TEMAT ZBIORKI: POMOCNA DEON

CEL: Przypomnienie 3 punktu Prawa Harcerskiego — Harcerz jest pozyteczny i niesie pomoc bliznim
ZAMIERZENIA: Po zakonczeniu zbiorki harcerz bedzie:
e umial wytlumaczy¢ swoimi stowami co znaczy by¢ pozytecznym i nies¢ pomoc
bliznim,
» widziat pole stuzby w swoim $rodowisku
CZAS: ok. 90 min
POTRZEBNE MATERIALY: Karteczki samoprzylepne

PRZEBIEG ZBIORKI:

Tresci Metoda Czas Materiaty

1. Obrzedowe rozpoczgcie zbiorki

Karteczki z
nazwami
organizacji

2. Zabawa Zabawa 10 min
Kazdy harcerz ma na plecach przylepiona karteczkg z
imieniem postaci (realnej lub fantastycznej), organizacji, ktora
znana jest z pomocy ludziom. Chodzac po harcowce i
rozmawiajac z innymi ma dowiedzie¢ si¢, kogo reprezentuje (np.
Robin Hood, Superman, Caritas, Policjant, Strazak, Lekarz,
Pielegniarka, PCK, krasnoludki)
Kiedy wszyscy wiedza juz kim sa (lub po uptywie okre§lonego
czasu), zasiadamy w kregu i kazdy przedstawia si¢ jako postaé z
karteczki, ktora ma na plecach oraz mowi co$ o sobie.

3. Jak pomagac? Dyskusja 5 min
Czy znamy wymienione osoby? Czy pochwalamy ich metody | Burza mozgow
niesienia pomocy? Kogo jeszcze dopisaliby$my do tej listy?
Czy w naszym otoczeniu jest jaka$ osoba, organizacja, ktora
zajmuje si¢ pomoca innym (jest-hacerstwo!!!!)

4. Harcerz jest pozyteczny i niesie pomoc bliznim Gaweda 5 min
5. Przerywnik Piosenka 5 min
6. Pomocna dfon Praca w 20 min

Druzynowa proponuje zatozenie Klubu Pomocnej Dtoni, ktory | zastgpach
zajmowalby si¢ wykonywaniem drobnych, matych dobrych | Prace plastyczne
uczynkow dla mieszkancow naszej wioski i nas samych. (zal.1)
Kazdy zastgp tworzy projekt znaczka, ktory bedziemy
zostawia¢ przy naszych dobrych uczynkach. Druzynowa
przedstawia regulamin dziatania Klubu.

7. Zabawa Zabawa 5 min
8. Gdzie mozemy pomobce Burza mézgow/ | 30 min
Zastepy tworza mapg miejsc, gdzie moze przydac sig ich Zwiad
pomoc lub udaja si¢ na zwiad w poszukiwaniu takich miejsc,
0s0b.

9. Obrzedowe zakonczenie zbidrki

Zalaczniki:




Zalacznik 1

W moim zamys$le miatby by¢ to Klub, ktéry w miar¢ mozliwosci wykonuje zadania w tajemnicy, a juz na
pewno nie stara si¢ o rozgtos. Kazdy zastgp moze np. fotografowac si¢ ze swoim ,,dzietem”, a wyniki
mozna omawia¢ na zbidrce druzyny i przyzna¢ nagrodeg dla zastgpu, ktory okazal si¢ najlepszy (co nie
rowna si¢ z najwigksza liczba dobrych uczynkoéw). Ocenie moze podlega¢ doktadnos¢, przydatnosc.
Nalezy stworzy¢ regulamin dziatania klubu, w ktorym zaznaczymy, ze dobry uczynek to ten wykonany
dobrowolnie (np. pozmywanie naczyn po obiedzie, gdy kolejka wypada na brata);



